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CIN 2598 J 3 



Verfahren zum Beschichten eines Games 



Beschreibung: 

Die vorliegende Erfindung ist gerichtet auf ein Verfahren zum Beschichten eines 
Games umfassend die Schritte, bei denen das Garn zunachst mit einer Dispersion 
aus dem Beschichtungsmittel in einem Dispersionsmittel oder mit dem Beschich- 
tungsmittel in geschmolzener Form in Kontakt gebracht wird, gegebenenfalls 
uberschussige Dispersion oder Schmelze vom Garn wieder abgestreift wird, und 
anschlieBend die Beschichtung auf dem Garn ausgebildet wird, wobei dieses im 
Falle der Dispersion durch zumindest teilweises Entfernen des Dispersionsmittels 
mittels Erwarmung geschieht, und das so beschichtete Garn daraufhin abgekuhlt 
und aufgewickeltwird. 

Ein solches Verfahren ist bekannt. So beschreibt beispielsweise die US-A- 
3,407,092 ein beschichtetes Garn, das erhalten wird, indem ein Garn aus Nylon 
durch ein Bad aus einer Emulsion^enthaltend ein Copojymer auf Basis Acrylat in 
wassriger Emulsion, geleitet wird und anschlieBend bei etwa 93 °C zwei Minuten 
lang getrocknet wird. Dieses Garn wird dann gektihlt und gezwirnt. Der Auftrag an 
Beschichtungsmittel betragt bei den Garnen der US 3,407,092 ca. 1 bis 10 Gew.- 
%. 

Das Beschichten oder Coaten von Flachengebilden, wie Geweben, Gewirken, Pa- 
pier und Vliesstoffen ist ebenfalls bekannt. Allgemein versteht man unter dieser Art 
von Beschichtung das Aufbringen eines filmartigen Oberzugs aus Natur- oder 
Kunststoffen, als Streichmasse, auf das Flachengebilde bzw. die Tragerbahn, mit 
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dem Zweck, diese fur besondere Anforderungen geeignet zu machen bzw. ihr 
neue Eigenschaften zu verleihen, z.B. far Kunstleder, Bedeckungen, Planen usw. 
Durch Kombination geeigneter Flachengebilde bzw. Tragerbahnen und Beschich- 
tungen konnen Fertigprodukte mit vollkommen neuen Eigenschaften erhalten wer- 
den, wobei das Flachengebilde in erster Linie fur die mechanische Festigkeit des 
Endproduktes verantwortlich ist, wahrend die aufgebrachte Beschichtung das Ver- 
halten des Materials beim Gebrauch gegen aufcere Einflusse, wie Atmungsfahig- 
keit, Knick- und Kratzfestigkeit, Lichtstrahlung, chemische BestSndigkeit, flame 
retardancy, Wasser, Warme, sowie das Aussehen, wie Bedruckung, Farbung, 
Narbung, und die besondere Verwendbarkeit bestimmt. 

In der Regel wird die Beschichtung als eine gleichmafcig dicke Schicht mittels so- 
genannter Streichmesser auf die Tragerbahn gestrichen. Die Dicke der Beschich- 
tung richtet sich nach dem jeweiligen Verwendungszweck und kann sowohl 
Bruchteile eines Millimeters als auch mehrere Millimeter betragen. Eine solche 
Auftragsform ist dem Fachmann an sich bekannt und braucht hier nicht weiter 
ausgefuhrt zu werden. 

Hinsichtlich des Aufbaus der Beschichtung ist zu beachten, dass eine gute Haf- 
tung der Beschichtung auf der Tragerbahn oft nur dann gewahrleistet ist, wenn 
zunachst eine Grundierung mit einer sehr geringen Menge der Beschichtung auf- 
gebracht wird. Nach der Zwischentrocknung-wird die -anteilsmaSig groGere Schicht 
aufgebracht und ggf. sogar noch eine dritte sogenannte Schlussschicht, auch 
Schlussstrich genannt, aufgebracht - letztere besonders, urn die Kratzfestigkeit zu 
gewahrleisten. 

Der Prozess des Beschichtens von Flachengebilden kann also durchaus aus meh- 
reren Stufen bestehen, in deren Verlauf oft verhaltnisma&ig groSe Auftragsmen- 
gen an Beschichtungsmitteln eingesetzt werden. Hinzu kommt in der Regel auch 
noch der Herstellungsschritt des Flachengebildes an sich, also beispielsweise das 
Herstellen von Flachengeweben aus Garnen usw. 
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Es ware daher wunschenswert, wenn zumindest Teile des Beschichtungsverfah- 
rens bereits in vorgelagerten Prozessstufen durchgefiihrt werden konnten, also 
beispielsweise noch vor dem Webschritt. Dann konnten beschichtete Game direkt 
zu beschichteten Flachengeweben verarbeitet werden, die lediglich noch unter 
Anwendung vonWarme und/oder Druck, z.B. durch HeiBpressen, zu einer 
gleichma&igen und dauerhaften Beschichtung des Gewebes fuhren. 

Auch ware es sinnvoll, wenn z.B. eine Teilbeschichtung bereits auf den Garnen 
bzw. im Gewebe vorliegen wtirde, so dass lediglich nur noch ein oder vielleicht 
zwei Beschichtungsschritte am fertigen Flachengebilde ausgefuhrt werden mus- 
sen. 

Es hat nicht an Versuchen gefehlt, die Game bereits vor ihrer Weiterverarbeitung 
zur Flachengebilden mit Beschichtungen auszuriisten, wie beispielsweise in der 
oben zitierten US 3,407,092 ausgefuhrt. 

Leider weisen die bekannten Verfahren zur Beschichtung von Garnen stets noch 
Nachteile auf, die ihre AnwendungsmSglichkeiten einschranken. So ist oft die Auf- 
tragsmenge an Beschichtung auf den Garnen zu gering, urn als gleichwertiger Er- 
satz fur die erst anschliefcend folgende Beschichtung der Flachengebilde zu die- 
nenrAuch dieAuftragsmenge in der US 37407,092~ist mit 1-bis 10 Gew.-% zu-ge- 
ring. 

Weiterhin weisen die durch direkte Beschichtung erhaltenen Game haufig eine zu 
geringe GleichmaBigkeit, sowohl hinsichtlich der Menge an Beschichtung, als 
auch hinsichtlich der Form der so erhaltenen beschichteten Game auf. Es werden 
haufig nicht gleichma&ig runde bzw. abgeplattete Game erhalten, die nur schwie- 
rig, z.B. auf Webmaschinen, weiter verarbeitbar sind. Dieses Problem tritt natur- 
gemaB verstarkt in Erscheinung, wenn es sich urn hohe Auftragsmengen an Be- 
schichtungsmitteln handelt 
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Daruber hinaus ist auch die Geschwindigkeit des Auftragens an Beschichtung auf 
die Game problematisch, da zum einen bei hohen Geschwindigkeiten der Auftrag 
ungleichmaBig und/oder zu gering ist, wohingegen bei niedrigeren Geschwindig- 
keiten der Prozess an sich unokonomisch wird. Unter Geschwindigkeit im Sinne 
der vorliegenden Erfindung soli die Strecke an Garn verstanden werden, die in- 
nerhalb einer Zeiteinheit mit dem Beschichtungsmittel in Beriihrung kommt. 

Aufgabe der vorliegenden Erfindung ist es daher, ein weiteres Verfahren zur Be- 
schichtung von Garnen zur Verfugung zu stellen, dass die vorstehend geschilder- 
ten Probleme zumindest reduziert. 

Es wurde nun uberraschend gefunden, dass die erfindungsgema&e Aufgabe 
durch ein Verfahren, wie im Eingangsabsatz oder im Oberbegriff des Anspruchs 1 
beschrieben, gelost wird, das sich dadurch auszeichnet, dass das beschichtete 
Garn eine zusatzliche Abkuhlung vor der Aufwicklung erfahrt. 

Durch diese verhaltnismafcig einfache Ma&nahme werden Game erhalten, die 
nicht nur einen hohen und gleichmaBigen Auftrag an Beschichtung aufweisen, 
sondern auch hinsichtlich ihrer gleichmaBigen runden Form sehr gut zur Weiter- 
verarbeitung geeignetsind. Game aus Muttifilamenten verhalten sich nach der 
erfindungsgemaBen Beschichtung dann ahnlich wie Monofilamente, was sich bei- 
spielsweise sehr vorteilhaft auf ihr Ablaufverhalten auswirkt. — 

Das durch die Ausbildung der Beschichtung mittels Wa.rme bzw. durch den Kon- 
takt mit dem Beschichtungsmittel in geschmolzener Form noch relativ heiBe Garn 
wird also neben der Abkuhlung durch Umgebungsluft noch zusatzlich abgekQhlt, 
wobei sich zu diesem Zweck besonders eine wassergekuhlte TangeldUse bewahrt 
hat. 

Unter Garn soil im Rahmen dieser Erfindung die im Qbrigen gebrauchliche Be- 
zeichnung fur "praktisch endloses fadenformiges Gebilde aus endlichen Fasern 
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Oder aus ein oder mehreren praktisch endlosen Elementarfaden" verstanden wer- 
den. 

Unter Dispersion soil im Rahmen dieser Erfindung eine feine Verteilung eines 
Stoffes in einem anderen Stoff zu verstehen sein. Der Dispersionsgrad kann von 
grobdispersen Systemen mit einer durchschnittlichen Teilchengrd&e von > 10" 6 m 
iiber kolloiddisperse Systeme mit einer durchschnittlichen TeilchengroRe zwischen 
10" 6 m und 10" 9 m bis hin zu den molekulardispersen Systemen (TeilchengroBe < 
10" 10 m) reichen. Im Rahmen dieser Erfindung werden in der Regei flussige Dis- 
persionsmittel und teste oder flussige disperse Bestandteile eingesetzt. Solche 
Dispersionen sind dem Fachmann als Emulsion bzw. Sol bekannt 

Das erfindungsgema&e Verfahren eignet sich besonders vorteilhaft als Bestandteil 
eines Streck- oder Spinnstreckprozesses, in dessen Verlauf es eingebaut werden 
kann. Urn das Verfahren noch bkonomischer zu gestalten, wird vorgeschlagen, die 
im Falle des Entfernens des Dispersionsmittels notige Warme wahrend des ohne- 
hin im Streckprozess notwendigen Relaxationsschrittes zuzufiihren. Dadurch 
kommt es in einfacher und vorteilhafter Weise zum Einstellen der gewQnschten 
Beschichtung und der angestrebten Garneigenschaften. 

In einer bevorzugten Ausfuhrungsform erfolgt die Kontaktierung des Games mit 
der Dispersion Oder dem Beschichtungsmittel in geschmolzener-Form durch ein- 
Durchleiten des Games durch die Dispersion oder die Schmelze. 

Hierbei hat es sich besonders bewahrt, wenn sich die Dispersion des Beschich- 
tungsmittels oder das Beschichtungsmittel in geschmolzener Form innerhalb eines 
Behaltnisses befindet, durch die das Garn beispielsweise mittels Rollen hindurch- 
gefuhrt wird. Unmittelbar nach dem Verlassen des Behaltnisses kann das Garn 
dabei durch einen Abstreifer gefuhrt werden, z.B. in Form einer runden Offnung, 
deren Durchmesser verstellbar ist. Durch diese Ausfuhrung des Abstreifers als 
verstellbare ..Blende" lafct sich die abzustreifende Menge an Dispersions- bzw. Be- 
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schichtungsmittel in geschmolzener Form auf sehr einfache, aber effektive Weise 
einstellen. 

Der besondere Vorteil bei dieser Art des Beschichtungsmittelauftrags liegt darin, 
dass auch Game erhalten werden konnen, die nur relativ geringe Mengen an Be- 
schichtungsmittel aufnehmen. Diese derart beschichteten Game eigen sich, bei- 
spielsweise nach dem Webprozess, vorzQglich als Grundform for das Auftragen 
eines weiteren Beschichtungsschrittes, in dessen Verlauf ggf. Additive, wie Haf- 
tungsaktivierer und dergleichen, zugesetzt werden konnen, die andererseits auf- 
grund zu geringer Stabilitat nicht einzusetzen sind. 

Der erfindungsgemafce Prozess erlaubt daher eine hohe Flexibilitat bei der Her- 
stellung beschichteter Game bzw. FlSchengebilde. 

Selbstverstandlich sind auch weitere Arten fur das Auftragen des Beschichtungs- 
mittels denkbar. So kann die Schmelze bzw. die Dispersion mit dem Beschich- 
tungsmittel auch durch an sich (ibliche und bekannte Praparationsvorrichtungen, 
beispielsweise durch AufsprQhen, oder mittels Auftragsrollen („kiss-rolls") aufge- 
bracht werden. 

Ein weiterer Vorteil des Verfahrens besteht darin, dass die zu beschichtenden 
Game auch ungezwirnt, beispielsweise als nebeneinanderliegende Multifilamente, 
durch das Beschichtungsmittel laufen konnen. Das Behandeln von ungezwirnten 
Garnen ist sogar erwunscht, da nach dem Erstellen von Flachengebilden, bei- 
spielsweise von Geweben, aus diesen ungezwirnt beschichteten Garnen durch 
den Einsatz von Druck und Temperatur sehr dichte und geschlossene Flachenge- 
bilde erhalten werden konnen. Durch das verhaltnismafcig breitflachigere Zusam- 
menliegen der einzelnen Filamente im ungezwirnten Gam im Vergleich zum ge- 
zwirnten Gam kommt es zu einer groSeren Verbreiterung auch im Gewebe. Da- 
durch entsteht ein ganz hervorragender Gewebeschluss, der sich far eine Reihe 
von Anwendungen gut ausnutzen laSt. Daruber hinaus ist das so erhaltene Ge- 
webe auch relativ diinn im Verhaltnis zu Geweben, die aus beschichteten und ge- 
zwirnten Garnen erhalten werden. 
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In einer weiteren bevorzugten Ausfuhrungsform werden die Game in Form von 
Einzel- bzw. Monofilamenten dem Beschichtungsverfahren gemafc der vorliegen- 
den Erfindung unterzogen. Durch die Beschichtung der Einzelfilamente mit dem 
Beschichtungsmittel kommt es zur Ausbildung einer Kern-Mantel-Struktur nach Art 
des (wesentiich aufwendigeren) Bikomponentenspinnens, wobei das Beschich- 
tungsmittel die Mantelkomponente bildet . Werden nun anschliefcend diese derart 
beschichteten Einzelfilamente wieder zusammengebracht und mit Warme und ggf. 
auch Druck behandelt, schmelzen die Mantelkomponenten auf und es kommt zur 
Ausbildung einer praktisch geschlossenen Umhullung urn die durch die Filamente 
gebildeten Kernkomponenten. Derart erhaltene Strukturen zeichnen sich durch 
das Nichtvorhandensein des unerwunschten Dochteffektes (wicking) aus. Somit ist 
das ertlndungsgema&e Verfahren gut geeignet zur Herstellung von sogenannten 
"low-wick"- bzw. bevorzugt "no-wick"-Garnen. 

Bei den zu beschichtenden Garnen handelt es sich vorteilhaft urn Game aus 
thermoplastischen Polymeren, wie Polyamid, Polyester oder Polyolefin sowie 
Blends oder Copolymere daraus. 

Selbstverstandlich ist es aber auch m6glich, andere Arten von Garnen, z.B. aus 
Naturfasern oder auch losungsmittelgesponnene Game in der erfindungsgemafcen 
Art zu behandeln. 

Die gute Eignung der Thermoplasten fur das beanspruchte Verfahren liegt jedoeh 
darin begrQndet, dass es sich in bequemer Weise in typische Schmelzspinnpro- 
zesse mit angeschlossenen bzw. nachgelagerten Verstreckeinrichtungen integrie- 
ren lafct. 

Besonders bevorzugt - aufgrund ihres haufigen Einsatzes in beschichteten Fla- 
chengeweben - sind solche Game, die im wesentlichen aus Polyethylen- 
terephthalat bestehen. 
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Es wird bevorzugt, wenn die Beschichtung kontinuierlich bei Geschwindigkeiten 
des Games zwischen 50 und 1000 m/min durchgefUhrt wird. 

Als Beschichtungsmittel eignen sich prinzipiell alle Materialien, die sich auf- 
schmelzen und/oder dispergieren lassen. Besonders bevorzugt wird im Rahmen 
der vorliegenden Erfindung allerdings, wenn es sich bei dem Beschichtungsmittel 
urn ein Polymer handelt, das gewahlt ist aus der Gruppe enthaltend Silikon-, Po- 
lyurethan-, Polyolefin-, Polyacrylat-, Polyvinylverbindungen sowie Copolymere und 
Blends daraus. 

Noch mehr bevorzugt sind Beschichtungsmittel, die im wesentlichen aus Po- 
lyvinylchlorid bestehen. 

Hinsichtlich des Dispersionsmittels ist es wunschenswert - insbesondere aus 
Umwelt- und Kostengesichtspunkten, wenn es sich dabei urn Wasser handelt. 

Das erfindungsgemaSe Verfahren ermoglicht es, Auftragsmengen an Beschich- 
tungsmittel zwischen 1 und 800 Gew.-%, bevorzugt zwischen 10 und 500 Gew.-%, 
noch bevorzugter zwischen 50 und 400 Gew.-%, auf den Garnen in gut einstellba- 
rer Menge und reproduzierbar sowie gleichmaUig zu erhalten. 

Die-vorliegende-Erfindung-ist-weiterhin-auf-beschichtete-Garn-gerichtetrdie-naeh — 
dem erfindungsgemaften Verfahren erhaltlich sind, sowie auf Flachengebilde, wie 
Gewebe oder Vliese, die derart beschichtete Game enthalten. 

Die vorliegende Erfindung ist ebenfalls auf beschichtete Game bzw. daraus erhalt- 
liche Flachengebilde gerichtet, bei denen das Beschichtungsmittel so gewahlt ist, 
dass es zu einer erhohten Transparenz des so erhaltenen beschichteten Games 
bzw. Flachengebilde kommt. 
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Materialien, die aus teilkristallinen Polymeren, wie z.B. Polyethylenterephthalat 
(PET), aufgebaut sind, sind an sich transparent, da ihre Morphologie aus Kristallen 
besteht ist, welche viel kleiner sind als die Wellenlange des sichtbaren Lichtes. 
Daher sind z.B. die Wande von aus teilkristallinen PET bestehenden PET-Fla- 
schen durchsichtig. 

Liegen die teilkristallinen Polymer jedoch in Form von Garnen bzw. Filamenten 
vor, dann verhalten sich diese Game aufgrund ihres sehr geringen Durchmessers 
und des Unterschiedes der Brechnungsindices zwischen der Luft und dem Gam 
wie groRe Linsen. Diese starke Brechung des Lichtes ist der Grund dafur, dass ein 
Garnbiindel undurchsichtig wirkt. 

Die Losung dieses Problems gelingt dadurch, dass das Garn mit einem Be- 
schichtungsmittel beschichtet wird, das einen Brechungsindex aufweist, der sehr 
nahe an dem Brechungsindex des zu beschichtenden Games liegt. Vorzugsweise 
unterscheidet sich der Brechungsindex des Beschichtungsmittels, gemessen bei 
der Natrium-D-Wellenlange, um nicht mehr als 0,01, noch bevorzugter um nicht 
mehr als 0,001, von dem Brechungsindex des Games. 

Geeignete Beschichtungsmittel fur Game auf Basis von Polyethylenterephthalat 
sind z.B. PVC, Polyurethane, Polydimetylsiloxane, aber auch Polystyrole und Sili- 
kone bzw. Mischungen aus den genannten Polymeren. 

Im Falle von (teil-)verstreckten Garnen-kommt noch ein weiteres Problem-hinzu, 
indem verstreckte - also orientierte - Game, besonders technische Game, eine 
hohe Doppelbrechung aufweisen. Doppelbrechung bezeichnetdie Erscheinung, 
dass die Fortpflanzungsgeschwindigkeit und damit der Brechungsindex eines 
Materials von der Schwingungsrichtung des einfallenden Lichtes abhangt. Die 
Doppelbrechung beruht darauf, dass die (orientierten) Molekule bzw. das Molekul- 
gitter des betreffenden Materials in verschiedenen Richtungen verschieden groBe 
Polarisierbarkeiten aufweisen. Dadurch wird zirkular polarisiertes nattlrliches Licht, 
das als Superposition zweier senkrecht zueinander linear polarisierter Strahlen 
aufgefasst werden kann, bei der Brechung im Material in zwei getrennte Strahlen 
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mit verschiedenem Brechungsindex zerlegt Doppelbrechung tritt in alien Kristallen 
auf, die nicht zum regularen System gehdren, und ist daher ein MaS fur die Mole- 
kiilorientierung z.B. in verstreckten Polymeren. 

Die Idee ist nun, zunachst die Brechungsindices der beiden senkrecht zueinander 
stehenden linear polarisierten Strahlen zu bestimmen, daraus einen isotropen 
Brechungsindex fur das Material zu ermitteln und dann diesen so gefundenen 
isotropen Brechungsindex mit dem des Beschichtungsmittels - wie oben beschrie- 
ben - zu korrelieren. 

Im Falle eines hochverstreckten Polyethylenterephthalatgarnes betragen bei- 
spielsweise die Brechungsindices der beiden senkrecht zueinander stehenden 
Strahlen 1,73 und 1,55 bei der Natrium Wellenlange. Daraus resultiert ein isotro- 
per Index fur das Garn von 1,61, woraus sich wiederum ein Brechungsindex ftir 
das Beschichtungsmtttel im Bereich von 1,60 bis 1,62 ergibt. 



Verfahren zum Beschichten eines Games 



Patentanspruche: 



1 . Verfahren zum Beschichten eines Games umfassend die Schritte, bei denen 
das Garn zunachst mit einer Dispersion aus dem Beschichtungsmittel in einem 
Dispersionsmittel oder mit dem Beschichtungsmittel in geschmolzener Form in 
Kontakt gebracht wird, gegebenenfalls uberschussige Dispersion oder 
Schmelze vom Garn wieder abgestreift wird, und anschlieSend die Beschich- 
tung auf dem Garn ausgebildet wird, wobei dieses im Falle der Dispersion 
durch zumindest teilweises Entfernen des Dispersionsmittels mittels Erwar- 
mung geschieht, und das so beschichtete Garn daraufhin abgekQhlt und auf- 
gewickelt wird, dadurch gekennzeichnet, dass das beschichtete Gam eine zu- 
satzliche Abkuhlung vor der Aufwicklung erfahrt. 

2. Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, dass die zusatzliche 
Abkuhlyng mittejs einer wassergekuhlten Tangelduse durchgefuhrt wird. 

3. Verfahren nach Anspruch 1 oder 2, dadurch gekennzeichnet, dass die Be- 
schichtung des Games Teil eines Streck- oder Spinnstreckprozesses ist und 
die Aufbringung und die Enwarmung zum Entfernen des Dispersionsmittels 
wahrend des Relaxationsschritttes durchgefuhrt wird. 

4. Verfahren nach einem oder mehreren der vorausgehenden Anspruche, da- 
durch gekennzeichnet, dass die Kontaktierung des Games mit der Dispersion 
oder dem Beschichtungsmittel in geschmolzener Form durch ein Durchleiten 
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des Games durch die Dispersion oder Schmelze erfolgt. 

5. Verfahren nach Anspruch 4, dadurch gekennzeichnet, dass sich die Dispersion 
des Beschichtungsmittels oder das Beschichtungsmittel in geschmolzener 
Form innerhalb eines Behaltnisses befindet, durch das das Garn beispiels- 
weise mittels Rollen hindurchgefuhrt wird. 

6. Verfahren nach einem oder mehreren der vorausgehenden Anspruche 1 bis 5, 
dadurch gekennzeichnet, dass es sich bei den Garnen um Game aus ther- 
moplastischen Polymeren handelt, wie Polyamid, Polyester oder Polyolefin 
sowie Blends oder Copolymere daraus. 

7. Verfahren nach Anspruche 6, dadurch gekennzeichnet, dass es sich bei den 
Garnen um Game aus im wesentlichen Polyethylenterephthalat handelt. 

8. Verfahren nach einem oder mehreren der vorausgehenden Anspruche 1 bis 7, 
dadurch gekennzeichnet, dass die Beschichtung kontinuierlich bei Geschwin- 
digkeiten zwischen 50 und 1000 m/min durchgefiihrt wird. 

9. Verfahren nach einem oder mehreren der vorausgehenden Anspruche 1 bis 8, 
dadurch gekennzeichnet, dass es sich bei dem Beschichtungsmittel um ein 

" Polymeres handelt, das gewahlt 1st ausder Gruppe-enthaltend-Silikon-, Poly- 
urethan-, Polyolefin-, Polyacrylat-, Polyvinylverbindungen sowie Copolymere 
und Blends. 

10. Verfahren nach einem oder mehreren der vorausgehenden Anspruche 1 bis 9, 
dadurch gekennzeichnet, dass es sich bei dem Beschichtungsmittel um Po- 
lyvinylchlorid handelt. 



H.Verfahren nach einem odermehreren der vorausgehenden AnsprQche 1 bis 

10, dadurch gekennzeichnet, dass es sich bei dem Dispersionsmittel urn Was- 
ser handelt. 

12. Verfahren nach einem oder mehreren der vorausgehenden AnsprQche 1 bis 

1 1 , dadurch gekennzeichnte, dass die zu beschichtenden Game ungezwirnt 
eingesetzt werden. 

13. Beschichtetes Garn erhaltlich nach dem Verfahren nach einem oder mehreren 
der vorausgehenden AnsprQche 1 bis 12. 

14. Flachengebilde, wie Gewebe oder Vlies, enthaltend ein beschichtetes Garn 
gemaU Anspruch 13. 

15. Beschichtetes Garn, dadurch gekennzeichnet, dass der Brechungsindex des 
Beschichtungsmittels, gemessen bei der Natrium-D-Wellenlange, urn nicht 
mehr als 0,01 , bevorzugt urn nicht mehr als 0,001 , von dem Brechungsindex 
des Games abweicht. 

16. Beschichtetes Garn nach Anspruch 15, dadurch gekennzeichnet, dass der 
Brechungsindex des Games der isotrope Brechungsindex dieses Games ist. 
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Verfahren zum Beschichten eines Games 



Zusammenfassung: 

Es wird ein Verfahren zum Beschichten eines Games vorgeschlagen, umfassend 
die Schritte, bei denen das Garn zunachst mit einer Dispersion aus dem Be- 
schichtungsmittel in einem Dispersionsmittel oder mit dem Beschichtungsmittel in 
geschmolzener Form in Kontakt gebracht wird, gegebenenfalls uberschussige 
Dispersion oder Schmelze vom Garn wieder abgestreift wird, und anschliefcend 
die Beschichtung auf dem Garn ausgebildet wird, wobei dieses im Falle der Dis- 
persion durch zumindest teilweises Entfernen des Dispersionsmittels mittels Er- 
warmung geschieht, und das so beschichtete Garn daraufhin abgekuhlt und auf- 
gewickelt wird, welches sich dadurch auszeichnet, dass das beschichtete Garn 
eine zusatzliche Abkuhlung vor der Aufwicklung erfahrt. 



